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Czesc!
Co WYy na to, aby wpasc¢ na chwile do teatru?

Jezeli jeszcze nigdy tu nie byliscie - zapraszamy, poznajcie nas. Jezeli juz byliscie, ale kompletnie
sie nie odnalezliscie w ggszczu niezrozumiatych widokdw, nazw i miejsc, i nie wiecie jak sie w nim
poruszaé - utatwimy Wam to i oswoimy kolejne wizyty. Jezeli byliscie i chcecie wiecej - zajrzyjcie

z nami na ,bekstejdz", ktdéry my nazywamy kulisami.

Wiemy, ze z teatrem wigze sie duzo trudnych i fachowych stow, ktére spotykacie w szkolnych
podrecznikach, a nawet w internecie. Dlatego stworzyliSmy dla Was ten fotograficzny
stownik, zeby pokazaé, ze Teatr naprawde , jest spoko” i moze by¢ miejscem przyjaznym

i dostepnym.

Jak poruszac¢ sie po stowniku? Jak tylko chcecie! Mozecie go oglgda¢ od konca, od poczgtku lub

od dowolnej strony, ktéra Was zainteresuje. Arlekinarium jest podzielone na kilka stref. Jest czes¢
pos$wiecona miejscom dostepnym tylko dla widzow, cze$¢ poswiecona miejscom, ktdérych na co dzien
nie zobaczycie okiem goscia i cze$¢ poswiecona lalkom teatralnym. Jest tez zestaw map, ktore
pokazujq teatr jako budynek ale takze jako miejsce pracy $wietnej ekipy, ktorqg tqczy wiele relagji.

Na koncu znajdziecie stownik, w ktérym w przystepnych stowach staralismy sie Wam opisac
najwazniejsze teatralne hasta, a takze ,offtopowy” zestaw zadan, ktére mozecie wykona¢ bedqgc

w Arlekinie. To wszystko - miejsca, ludzie i oczywiscie - spektakle, na ktére zapraszamy juz na zywo -

to TEATR.

Arlekinarium w wiekszosci sktada sie ze zdjec. Do nich stworzyliSmy system oznaczen, ktory

bezposrednio pokazuje miejsca lub elementy, ktére mozecie znalezé w teatrze. Niektdre hasta sg

/7

oczywiste i nie wymagajg wyjasnienia, a tylko wskazania lub nazwania, inne dodatkowo opisujemy

w stowniku. Przy nich znajdziecie specjalne oznaczenie! Bawcie sie dobrze!

Druzyna Arlekina

Legenda:

Strzatki pokazujq dokgd

trafisz z danego miejsca Tu jestes - miejsce, z ktérego
lub kierujg do opisu danej patrzysz lub ruszasz

rzeczy

Termin jest opisany szerzej

L . . Ciekawostka
w czesci stownikowej
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Duza Scena
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Mapa teatru

miejsca dostepne dla widzow

widownia
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drzewo
Foyer dolne

Czy wiesz, ze na co dzieh dla widzow
. widoczne i dostepne sq tylko
Dziat
Organizagji dwa pietra i to jednej, niewielkiej
Widowni

czesci teatru? W rzeczywistosci

Arlekin zajmuje az dwie dziatki

i dwa potgczone ze sobg budynki. T AM

Budynek administracyjny ma 4 pietra, w ‘ “\e
PARTER piwnice, garaz, a nawet pokoje Le‘\

goscinne z otwartym patio - dla w AR

realizatoréw. W najwyzszym punkcie

i zapraszamy
nad sceng mamy 22 metry wysokosci, dO I'ICISZGgO

a tqcznie zajmujemy prawie 3000 m?

swiata!
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~ Teatr, do ktérego wiasnie wch

ma niemal 75

Ale nie zawsze wyglqdo+ t . jak teraz. Po wielkim

remoncie w 2014 roku /4 zostaty tylko
zobytkow% sc/gny zew ,a cﬂ%FJ‘dék
zbudowano o&{\nowa od fundomentow siegajqcych
trzech kondygnacji w dot qz.;po sufit, cztery pietra nad

ziemiq. Jest to do dzi$ je’dén Z najnowoczesniejszych
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Foyér -dolne "

miejsce dostepne dla widzéw
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ORGANIZACJI
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KASA BILETOWA
I SKLEPIK

W STRONE
SCENY

SZATNIA
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Magiczne drzewo po lewej stronie
a wejscie na Scene Kameralng
i do administracji po prawej stronie

Foyer dolne

miejsce dostepne dla widzow

Szatnia, w ktérej zostawiamy kurtki, ptaszcze,
parasole, a po prawej stronie wejscie
na Scene Kameralng dla widzéw

Portret przodka, czyli zywy obraz
zatozyciela Teatru, Henryka Ryla

Kasa, w ktérej kupujemy bilety
i sklepik z programami, ksigzkami
i teatralnymi gadzetami

Magiczne drzewo, ktére stoi w centrum dolnego foyer czasem

przepowiada przysztoséé, swieci i sie porusza. Bywa miejscem

naszych wystaw i roznych dekoracji. Jest tez przedmiotem dyskus;ji
widzéw matych i duzych. Jedni je uwielbiajg i specjalnie dla niego
przychodzg, inni - wrecz przeciwnie - woleliby je $cigé¢. Na pewno

trudno obok niego przej$¢ obojetnie.

W Dziale Organizacji Widowni
widzowie zawsze sq mile widziani

Teksty ze spektakli schodami
powiodqg Cie na gérne foyer

Z dolnego foyer mozesz przejsé¢
na Scene Kameralng

Teatralna dzungla i strefa relaksu
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Scena Kameralna WAL

miejsce dostepne dla widzéw
| miejsce pracy tworcze;

Widownia Sceny Kameralnej.

Kabina akustykéw i oswietleniowcow, Na tej scenie siedzimy albo amfiteatralnie
nad widowniq albo na réwni z widzami na krzestach
lub na poduchach

Scena Kameralna w Arlekinie to prawdziwy kameleon. Ma wtasng kurtyne i oddzielny
system oswietlenia i nagto$nienia. Mozemy na niej roztozy¢ zwyktq, pietrowg widownie

na 86 oséb i wystoni¢ pluszem Sciany. Ale niekiedy odstaniamy jej czarne, ceglane

oblicze i cztery pary tajemnych drzwi, sktadamy siedzenia do schowka pod kabing

Na Scenie Kameralnej
czesto hagrywamy Py - R = elektroakustykow i dostajemy piekng surowgq, nieoczywistg przestrzen. Wtedy widownia

piosenki do spektakli siedzi na poduchach na réwni z aktorami. Tutaj odbywa sie czes¢ warsztatdw a czasami

bankiety. Cata sala ma 110 metréw kwadratowych.




WEJSCIE
NA DUZA SCENE

PUNKT 7
BOOKCROSSINGOWY  /




Spdjrz w gére! Z sufitu zwisajq przepiekne
zyrandole. To jedne z niewielu elementoéw,
ktore pozostawilismy na pamiqtke

z dawnego wystroju Teatru. Zyrandole dla
Arlekina zaprojektowat znany rzezbiarz
Michat Gatkiewicz

To nasza Galeria zwana Akwarium.
Kilka razy w sezonie zmieniamy jej
ekspozycje. Zawsze jest wyjgtkowa!

’ Nasze ,Akwarium” ma ponad 10 metréw dtugosci, 3 metry wysokosci i metr

gtebokosci. Pewnie jest najwiekszym w todzi! Dziata jak tuba. Gdy otworzysz
drzwi z obu stron i powiesz co$ cicho z jednej strony, wypowiedziane stowa
ustyszysz wyraznie na koncu galerii. Tak sie porozumiewamy, gdy montujemy

wystawy.

. . e e Kabina akustykéw
i o$wietleniowcéw
Duzej Sceny
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Foyer gorne

miejsce dostepne
dla widzow

’ Foyer to strefa spotkan, wernisazy

a czasem miejsce animagji, zabaw
i chillu na poduchach. Tu jest
przestrzen i czas na pogaduchy.
Patrz tez pod nogi. Czesto w foyer
i w jego okolicach chowamy dla
Was elementy gier, wskazowki do

zadan i zabaw.

Lezgc na poduchach
mozesz sobie tez
poczytaé - wzigé
ksigzke z naszej
biblioteczki

lub wymienié swojq
na inng w punkcie
bookcrossingowym

Gdy wyjrzysz przez okno
gornego foyer zobaczysz,
ze na linie nad ulicq siedzq
dwie postaci z marionetkq -
to Arlekin i Kolombina

Stqd dostaniesz sie
bezposrednio na Duzg Scene
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Duza Scena ... e R

miejsce dostepne dla widzow SWIATEA WIDOWNI

-

| miejsce pracy tworcze]

B w\D‘Z\

R\ X S—

KIESZEN SCENY
REFLEKTORY g

OKOTAROWANIE A ¥
KULIS ‘

- - - i L=l L ] L] L ; - - - - - - - -

NAGLOSNIENIE
— _ _ - REFLEKTORY
GLEBIA SCENY
TYLNA KIESZEN
g KIESZEN SCENY A

’ Okno sceny, czyli to, co widzisz z widowni ma okoto 5 metréw

wysokosci, 8 metréw szerokosci i prawie 12 metréw gtebokosci.

W rzeczywistosci - dla nas pracownikéw, cata szerokosc

sceny z kieszeniami bocznymi w réznych punktach. wynosi

od 14 do 20 metrow szerokosci. Jej gtebokosc to prawie 20 metrow

a wysokos¢ nad sceng to 16 metréw!

PROSCENIUM



Duza Scena

miejsce pracy tworcze;
WIDZ
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LALKA A

REKWIZYT A




Duza Scena

miejsce pracy twaorcze,

@  NAGLOSNIENIE

KABINA )
OSWIETLENIOWCOW

| AKUSTYKOW

' TRZY WEJSCIA

/ NA WIDOWNIE

L O

>

OSWIETLENIE WIDOWNI
REFLEKTORY

- 8 8

W rzeczywistosci aktor podczas spektaklu .

czasami widzi niewiele ze sceny, gdyz
z wielu stron o$wietlajg go mocne Swiatta

reflektoréw.

/w

WIDOWNIA

WASZE

21
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Gdy spojrzqg w lewo,

o = |} _
D z n zobaczg wejscie " _ '
z korytarza, lewq — , B - L-_mu

kieszen sceny i lewq

miejsce pracy tworczej _ G .

aktorzy wchodzq

ha scen¢g

czyli 360 stopni ze sceny

Gdy zadrqg gtowy widzq... kosmos.
Nad nimi wiszq dziesigtki sztankietow
ilin, na ktérych zawieszone sq
dekoracje, reflektory, horyzonty

Pulpit inspicjentki
to centrum dowodzenia
granym aktualnie
spektaklem

To prawa kulisa. Jest ,, Slepa” -
dostepna tylko ze srodka sceny.

W tej kieszeni znajduje sie tez wejscie
do magazynu lalek

>

A

W lewej kulisie wisi
gong, ktérego uderzenie
sygnalizuje rozpoczecie
przedstawienia

Zapadhnie - dzieki nim
postacie lub elementy
scenogrdfii ,zapadajg”
sie pod ziemie

albo tajemniczo znikajqg

Wszechobecne
wieszaki na lalki,
nazywane przez nas
»grzebieniami”
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Tu widaé z dotu most marionetkowy.

Z niego, niewidoczni dla widzéw, 6 metréw
nad ziemiq aktorzy animujg marionetkami
dtugoniciowymi

Duza Scena

miejsce pracy tworcze;

Olinowanie

. == . e , ' Silniki napedzajgce
—— e . _ T e . — : AN B % mechanizmy sceny
,‘._ .,;_,. .:;'I s 2 D P ' e . |

Vi e ? N I’ Begar m o= " e Fa :

=

Tak wyglqgda scena
z wysokosci 22 metréw

To urzqdzenie to pulpit sterujqcy
systemem mechaniki sceny. Aparatura,
ktérg zawiaduje brygadzista sceny. Stuzy
do poruszania wszystkimi mechanizmami
Na Duzej Scenie mamy kilka nad i pod sceng, tacznie z kurtyng.
zapadhi, ktére zjezdzajqg pietro
nizej, do magazynu dekoracji,
albo chowajq sie w specjalnych
przestrzeniach na poziomie
parteru

Trzeba je zaprogramowac do kazdego
spektaklu, aby w odpowiednim

momencie rézne urzgdzenia pojawity sie
w odpowiednim miejscu i na odpowiednigj

wysokosci.
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Mapa

orzekrdj pieter teatru

Arlekin to dwa rozne,

sgsiadujqce ze sobg budynki,

potqczone jednq klatkg
schodowq. Dlatego w przekroju
SQ niesymetryczne, co x
powoduje, Ze jest tu system

kilku pieter i potpieter.

ZAPLECZE DZIALU TECHNICZNEGO
GORNE WEJSCIE DO SALI PROB
ZAPLECZE DUZEJ SCENY
MAGAZYNY DEKORACJI ZA SCENA

SALA WARSZTATOWA

POZIOM 31/2
ADMINISTRACJA

POZIOM 21/2 l

SCENA KAMERALNA

‘MM&-'—WMH e,

PIWNICE
JADALNIA

o/
o,
IV PIETRO

ARCHIWUM TEATRALNE

DZIAL PROMOCJI

EDUKACIJI | LITERACKI
WYJSCIE NA DACH | NAJWYZSZE POZIOMY NAD SCENA

1l PIETRO
PRACOWNIA PLASTYCZNA
MECHANIZATORNIA
POKOJE GOSCINNE

1 PIETRO
SALA PROB
MONTAZYSCI
ZIELONY POKOJ PROB CZYTANYCH

an <
KSIEGOWOSC e
GORNE FOYER FET e :
p - ot GARDEROBY ,
edr }.\ | MAGAZYN REKWIZYTOW
{f:?i f: MAGAZYN KOSTIUMOW
ey DZIAL TECHNICZNY
N4
| S ——— - :;@.&.
ot
POZIOM 11/2
SEKRETARIAT LU
DOLNE FOYER STOLARNIA
DZIAL ORGANIZACJI WIDOWNI CARAZ
KASA —_— ZAPADNIE
PORTIERNIA

27



entra
dowodzenia
swiattem
| dZwiekiem

miejsce pracy tworcze;

Witamy w $wiecie konsoli, projektorow

i guziczkéw. To nie stacja kosmiczna ani
ufo, tylko miejsce pracy oswietleniowcdw

i akustykoéw. Ich kabiny znajdujg sie zawsze
z tytu za widownig, tak aby mogli widzie¢
na biezgco, co sie dzieje podczas spektaklu.
Ich prace mozna czasem podglgdad.

W kabinach nie ma szyb, muszg pracowadé
bezszelestnie. Czy wiesz, ze oswietleniowiec
ma do dyspozycji podczas przedstawienia
okoto 300 reflektoréw? Kable w teatrze
liczymy w kilometrach, a liczbe suwakéw

i guzikéw na konsolach w setkach.
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Pracownie

miejsce pracy tworcze;

Na pracownie teatru sktadajg sie pracownia
plastyczna, mechanizatornia A i stolarnia.

W nich powstajg dekoracje, lalki i kostiumy.
Pracujgcy w niej ludzie to najczesciej wyksztatceni
artysci, plastycy, rzezbiarze lub fachowcy -
rzemiesInicy. Muszg by¢ ludzmi wielu talentow -
umiec rzezbi¢, szy¢, rysowad ale takze mie¢ zmyst
konstruktorski, zeby projekty i idee scenograféw

przenie$¢ do scenicznej rzeczywistosci.
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Sala préb =
Sala warsztatowa = o

poddasze N y B & Zr—

pierwsze ulotki Arlekina, jakie Henryk

Ryl osobiscie projektowat i roznosit

miejsca pracy tworcze; _ roznese L0

79
SinE Fﬂt@%}
W teatrze tworcze rzeczy dziejqg sie ? e
| powstajqg nie tylko na scenie i wokdt nigj...

Na poddaszu teatru, czyli na IV pietrze

mieéci sie dziat, ktdry zajmuje sie

, sprawami literackimi, promocjg oraz
To sala préb. P P 19

Stuzy aktorom do éwiczen
nad przedstawieniem,
zZanim przeniosq sie na
scene. Odbywa sie tutaj
tez cze$¢ warsztatow

edukacjg. To tu odbywa sie praca

iy 3 Sevs “ nad scenariuszami przedstawien oraz
zajec z dzie¢mi, a takze wymyslane sg
teatralne programy, projekty i dziatania

promocyjne. Znajduje sie tu réwniez

archiwum artystyczne.

g,d\‘ ‘\‘\I.K\M

’zu % “\'.\\w\\l“)‘l’

Czasem w sali préb \
wystawiamy kameralne
przedstawienia.

Ma swojq rozktadang

i chowang widownie

na 56 oséb i wtasny
system oswietlenia

[\ Dokument
%@ potwierdzajgcy
zatozenie teatru

Sala, w ktérej prowadzimy warsztaty
teatralne znajduje sie p6+ pietra pod
parterem. Ma ponad 100 metréw
kwadratowych i potrafimy jg
dostosowac¢ do réznych wydarzen




Magazyn lalek

W magazynie lalek za scenq znajduje sie kilkaset lalek z aktualnie granych
przedstawien oraz setki tych, ktdre przechowujemy na potrzeby warsztatéw
lub wystaw. Kolejne kilka tysiecy jest zdeponowanych m.in. w +6dzkim Muzeum
Archeologicznym i Etnograficznym, ktére prowadzi Dziat Widowisk Lalkowych
i ma odpowiednie warunki do przechowywania, np. 75-letnich projektow.

Najstarsze lalki z naszych kolekcji pochodzg bowiem z 1948 roku!




kostiumow, =

dekoraciji
| garderoby

Damska garderoba

Kot z kostiumu Zulerii von Mocz
z przedstawienia ,,Jak zostatam wiedzmq”




Mapa . D) = 2

> h emat /‘ a ‘ OBBANIE PRA/PREMIERA
p OWStO wWdan I @ PROB%AS;CENIE GENERALNE, SPEKTAKLU

W TYM NP. JEDNA

S p e kt(] kl U 2 TYiODNIE Z PUBLICZNOSCIA

Oto przyktadowy zapis procesu . {\ : ij

powstawania spektaklu. Niektore

L
& 22 © o1 b
elementy czy kolejnoé¢ zdarzen mogg 21 __,,.-"" PIERWSZE PROBY Q} 2 1
4 ZEACZENIA SCEN KOREKTY TEKSTU WPROWADZANE

POJAWIENIE SIE W CALOSC NA BIEZACO PRZEZ CALY ODDANIE MUZYKI PRZEZ
MUZYKI CZAS TRWANIA PROB KOMPOZYTORA

| WEACZENIE JEJ PROJEKT PLAKATU SKROTY, ZMIANY V REZYSEROWI
DO SCEN I PROGRAMU | EWENTUALNE KOREKTY

F 4 7’
e :} ) ) WEJSCIE NA SCENE’\ ; N

OMOWIENIE PROJEKTOW I ROZPOCZECIE PROB 1 7 & STOPNIOWE 1 9 H

POJAWIANIE SIE }

ulec czasem zmianie. U nas zazwyczaj

wyglgda to jednak tak:

. SCENOGRAFICZNYCH SYTUACYJNYCH
KONSULTACJE REZYSERA Z AKTORAMI, PRZEDSTAWIENIE some | CHOREOGRAFICZNYCH WYMYSLANIE ELEMENTOW KONSULTACJE TWORZENIE
£ KOMPOZYTOREM IM SWIATA PLASTYCZNEGO TRWAJACE POSZCZEGOLNYCH SCENOGRAFII Z KOMPOZYTOREM AaEYAd
OMAWIANIE TROPOW OK. 4-5 TYGODNI SCEN I LALEK WIZYTA PRZEZ
| WN|OSKOW,PO W DOWOLNEJ WPROWADZANHE KOMPOZYTORA KOMPQZYTORA,
PIERWSZYCH PROBACH KOLEINOSC ICH DO PROB | BADANIE KLIMATU , CHS/:SAJETEEJREM
ey POSZCZEGOLNYCH STl
| ‘ . 'a P T SHER | SWIATEM
1 3 1 2 1 1 \\ i i 3 PLASTYCZNYM
E:f’ = { 2
PROBY 1 0 \Y2at
. CZYTANE - STOLIKOWE PIERWSZE SPOTKANIE TWORZENIE _ :
2 TRWAJACE REALIZATOROW SCENOGRAEI| OMOWIENIE PROJEKTOW ..g: P
OK. TYGODNIA Z AKTORAMI PR7EZ W PRACOWNI PLASTYCZNEJ )
PRACOWNIE SCENOGRAF, REZYSER, DYREKTOR, ODDANIE PROJEKTOW
NAPISANIE PLASTYCZNA PRACOWNICY PRACOWNI | TECHNIKA DO TEATRU
DRAMATU LUB PRZEZ SCENOGRAFA
ADAPTACJA DZIELA ) )

DRAMATURG/
DRAMATOPISARZ \

KONSULTACJE 1

REZYSERA . - DDANIE
Z AUTOREM SPOTKANIE TWORZENIE ODDANIE PROJEKTOW SPOTKANIE REZYSERA -
REZYSERA 2 Z KOMPOZYTOREM TEKSTU
LUB DRAMATURGIEM PROJEKTOW SCENOGRAFICZNYCH OBMYSLANIE DO TEATRU
WYBOR TEMATU [EMVENIIDAEINE : : KLIMATU MUZYKI PRZEZ AUTORA
OBMYSLANIE SWIATA KONSULTACJE
KOREKTY TEKSTU I LALEK
LUB DZIEEA | SCENOGRAFI| | EWENTUALNE KOREKTY

REZYSER W USTALENIU

Z DYREKCJA



40‘

Rodzaje

lalek teatralnych

LALKA STOLIKOWA

Lalka prowadzona od tytu, poruszajqca sie po stole lub na podescie. Prowadzona jest przez
jednego, dwdch lub trzech animatoréw. Najczesciej z tytu w korpusie lalki, gtowie, rekach oraz

nogach sg osadzone krétkie kotki umozliwiajgce jej animacje.

41
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KUKEA

Lalka o prostej konstrukgji, prowadzona
od dotu. Jest osadzona na dtugim kiju

z luzno zwisajgcymi rekami i nogami.

MARIONETKA

Lalka animowana od géry. Jest zawieszona
na dtugich nitkach lub drutach, przymocowanych
do krzyzaka, trzymanego i poruszanego przez

lalkarza.

43



MASKA TEATRALNA

Plastyczne wyobrazenie oblicza (cztowieka lub zwierzecia) naktadane na twarz

(pétmaska) lub gtowe aktora (maska petna).

PACYNKA

Lalka prowadzona od dotu, naktadana bezposrednio na reke i palce dtoni

animatora. Nazywana jest rowniez lalkg rekawiczkowq.

45




LALKA CIENIOWA

Ptaska lalka prowadzona od tytu albo od dotu, za specjalnym ekranem. Zeby
zaistniata, potrzebne jest zrédto swiatta umieszczone w gtebi sceny i wspomniany

ekran, na ktérym prezentowany jest cien lalki. ,Lalkg” moze by¢ tez dtonh czy ciato

aktora, ktérego cien ksztattuje odpowiedni efekt.

TINTAMARESKA

Technika lalkarska, w ktérej twarz aktora jest twarzq lalki. Lalka - manekin lub
marionetka bez gtowy, uwigzana jest na szyi aktora i jest prowadzona przez
jednego lub dwdch animatordéw. Drugi animator porusza jej konczynami z gory

(marionetka) lub od dotu (manekin).
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JAWAJKA

Lalka prowadzona od dotu. Jedng dtonig animator trzyma krotki kotek, zwany gabitem, na ktérym

osadzona jest gtowa a drugg, za pomocq sztywnych drutéw, tzw. czempurytdw, animuje rece lalki.
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MAPET

Typ lalki, ktérg stworzyt amerykanski lalkarz i rezyser Jim Henson. Mozna sie takze spotka¢
z pisownig mupppet, mupet albo nazwg lalka mimiczna lub... pyskéwka, bo gtéwna uwaga
animatora i widza, skupia sie na gtowie lalki, ktéra za sprawq umieszczonej w niej dtoni potrafi

wyrazaé najdziwniejsze emocje jej twarzg. Mapet najczesciej robi niezte miny! Reszta ciata moze by¢

animowana w roznoraki sposéb.




LALKI PLASKIE,
PLANSZETKI

Ptaska, jednowymiarowa lalka najczesciej wykonana z cienkiej
sklejki, z ruchomymi stawami. Moze by¢ zamocowana na patyku lub

animowana rekoma.

LALKA
ZMECHANIZOWANA

Réznego typu lalki, ktére noszg w sobie specjalnie wykonane
konstrukcje, dzieki ktorym lalki otrzymujq ptynne ruchy, ,méwiq”,
poruszajg brwiami, oczami, szyjami, gtowami, palcami czy catymi

konczynami. W takich lalkach mogg by¢ zamontowane specjalne

szkielety i systemy dZzwigni, pistoletdw, pretéw i klawiszy.
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BUNRAKU

Typ lalki pochodzgcy z teatru japonskiego. Tradycyjnie animowana przez troje zakapturzonych
lalkarzy. Dwéch z nich to aktorzy pomocniczy, odpowiadajg za animacje nogami i lewq rekg. Jeden
z nich, najwazniejszy i najbardziej doswiadczony moze byé czasami inaczej ubrany i jako jedyny
wystepowac z niezastonietg twarzq. Ten porusza prawq rekq i gtowq, ktdrej mechanizm miesci sie

wewnqtrz szyi - w plecach lalki. Lalki teatru bunraku najczesciej sq wielkosci od 1/3 do 4/5 wzrostu

cztowieka.
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LALKA ZYWOREKA

Ta lalka ma wiele odmian i form. Upraszczajgc mozemy powiedzied, ze jest to lalka, w ktérej pewna
czes$¢ ciata lalki - uszyta lub stanowigca konstrukcje lalki - jest samodzielna, a jakas jej czesc
jest zespolona z ciatem aktora. Czasem sq to same rece, a czasem rece i nogi. Dzieki temu postac

nabiera ludzkiej ekspresji, realistycznych ruchow. Nazywana jest tez lalkg hybrydowg.




ANIMANT

To dowolny element materialny lub niematerialny ozywiany w spektaklu
przez animatora. We wspodtczesnym teatrze lalek funkcje lalki czesto
przejmuje wtasnie zwykty przedmiot, sama reka czy dowolny ,byt” Termin
animant zostat wymyslony przez prof. Haline Waszkiel kilka lat temu,

aby znalez¢ brakujgce w jezyku polskim stowo dla kazdego rodzaju
techniki lalkowej, w ktérej jakis kawatek materii, nawet smuga $wiatta,
potraktowane jest jako postad sceniczna, partner dialogu, nosnik idei
czy przedmiot estetyczny budujgcy metafore. Wprowadzony na scene

przez lalkarza animant jest poddany animagji i pokazywany widzom jako

element spektaklu.

LALKI HYBRYDOWE | ROZNE

Przedstawione rodzaje lalek to tylko najbardziej znane odmiany. Sqg ich tak naprawde dziesigtki -
lalki nadgarstkowe, trickowe, wodne i wiele odmian lalek z réznych czesci Swiata. We wspdtczesnym
teatrze lalek dla dzieci i dorostych formy sceniczne czesto juz nie sq takie oczywiste. Tworcy
mieszajq techniki i elementy, wobec czego powstaje wiele oryginalnych lalek, nad ktérymi

pracujq scenografowie, pracownie plastyczne, mechanizatorzy i stolarze. Nazewnictwo czesto
jest przedmiotem spordw, bo wyobraznia twdrcow podpowiada pomysty, ktdre wymykajg sie
schematom. Popularnie nazywamy je wowczas po prostu - konstrukcjami. Czesto tez, jak juz
wspomnielismy, animantami (poruszanymi elementami) stajg sie rzeczy codziennego uzytku,
przedmioty pozornie nieteatralne. Poniewaz to od animatora zalezy los i wiarygodnoéc jego
bohaterdw, jezeli posiada dar kreacji, wtasciwie moze zrobié teatr ze wszystkiego, co ma pod
rekq. Artysci potrafig ozywi¢ na scenie najprzerdzniejsze rzeczy, dlatego obecnie teatr lalek
czesto nazywa sie teatrem ozywionej formy. Tak, jak pokazana tu lalka, ktéra jest rozwijajgcym sie

kawatkiem materiatu, z gtowg i naszytymi na nig elementami.
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Kto za tym wszystkim stoi?
’ W Teatrze pracujg 54 osoby.

Ludzie,
czyli

zdjeciu ale byli z nami duchem
i na co dzien wspdltworzg

magie Arlekina.
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Teatralny ,,Off Top”

czyli zadania dla Ciebie

Teatr nie jest zarezerwowany dla grupy wybrancow. Jest dostepny

dla kazdego, kto zechce go zauwazy¢ i do niego wpasé. Zapraszamy,
sprawdz, co przygotowalismy dla Ciebie. Przed Tobq kilka zadan, ktére
przyblizg Ci teatr, a jednoczesnie pozwolg spojrzeé¢ na niego na Nowo,
I by¢ moze inaczej?

KTO JEST SPRAWCA TEGO ZAMIESZANIA?

W naszym teatrze nie brakuje nietypowych przedmiotéw. Jezeli dobrze poszukasz, znajdziesz
dziwny obraz, ktory sie porusza! Zlokalizuj go spacerujgc po teatrze. Potem stan przed nim i sprébuj
uchwycic i powtdrzy¢ wszystkie pozy, ktére zobaczysz. Kiedy juz Ci sie to uda, zdobgdz informacje,

kto sie na nim znajduje i jaka jest jego historial!

0

OD SZCZEGOLU DO OGOLU

Kiedy staniesz pod gtdwnym wejsciem do naszego teatru lub bedqc na gérnym foyer wyjrzysz
przez okno, zobaczysz nad ulicg dwie postaci. To Arlekin i Kolombina, bohaterowie wtoskiej
komedii dell'arte. Jak myslisz, dlaczego to wtasnie Arlekin jest patronem naszego teatru? Sprawdz
w internecie, kim byt i co czyni go tak wyjgtkowym? ‘ $

& -~ 7 %

A teraz wyobraz sobie, ze to Ty zaktadasz teatr. Kto bytby patronem Twojego teatru i dlaczego?
Gdzie ulokowatbys$ miejsce, w ktérym miatby swojq siedzibe? Jaki bytby teatr Twoich marzen? Jakie
spektakle bytyby w nim grane? Stwérz go od podstaw, od szczegdtu do ogdtu. Moze byd zupetnie

odjechany! Nic Cie nie ograniczal!
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HISTORIE Z ZYCIA, FEJSA, INSTA 1 WSZYSTKIEGO, CO SOBIE WYMYSLISZ

Jesli myslisz, ze tylko artysci piszq scenariusze sztuk teatralnych, to mozesz sie zdziwi¢. Mozna to
robi¢ na wiele zaskakujgcych sposobdw. Sprébuj otworzyé komunikator, ktérego uzywasz w sieci
i z kilku réznych rozméw wybraé najciekawsze zdania i mysli. Nastepnie zt6z je w catos¢ tak, zeby
stworzyty dialog kilku oséb (postaci). Mozesz zaprojektowad te rozmowe w dowolny sposdb,

dodawaj, odejmuj, modyfikuj. Pamietaj jednak, ze scena ta musi tworzy¢ logiczng catos¢. Ciekawy

eksperyment, prawda?

KREACJA - KREOWANIE POSTACI

Bohaterowie literaccy lub ktorych widzisz na scenie czy ekranie zostali wymysleni, wykreowani

przez kogo$ innego. A gdybys to Ty moégt/mogta to zrobi¢? Masz teraz mozliwo$é stworzenia
bohatera z krwi i kosci, ze wszystkimi jego zaletami i wadami. Stwérz go od poczgtku do kohca.
Zastanéw sie jak wyglgda, w jaki sposdb sie porusza, czy méwi w charakterystyczny sposéb? Co lubi,
co go denerwuje, jaka jest jego historia? To w petni Twdj bohater i tylko Ty masz wptywu na to, jaki
bedzie. Mozesz go opisad, narysowad, zrobi¢ kolaz, co tylko podpowie Ci wyobraznia. Dla utatwienia
mozesz pomysle¢ o bohaterach ksigzek lub seriali, ktérzy przykuli Twojq uwage. Moze to bedzie

inspiracja lub trop?
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Stownik teatralny

ADAPTACJA - przeniesienie tekstu oryginalnie nieprzeznaczonego do wystawienia na scenie, wtasnie na scene. Mozna
dokona¢ np. adaptacji basni, wiersza lub powiesci, a nawet reportazu w sposdb bardziej lub mniej wierny dzietu pierwotnemu.
Adaptacja obejmuje rézne dziatania: skroty, ciecia, zmiane kolejnosci wydarzen, stylu mowienia postaci, dopisywanie lub
usuwanie oséb czy zdarzen, przesuniecia czasu i miejsca akgji. To duze pole do dziatania i mozna przy tym niezle poszalec.
Adaptacji dokonuje najczesciej dramaturg lub sam rezyser.

AFISZ - brat plakatu. Mniej niz on piekny, ale bogatszy w informacje o przedstawieniu. Méwi do nas przy uzyciu samego (lub
prawie samego) tekstu. Duzy format pozwala na umieszczenie petnej obsady, dat, godzin pokazdéw czy cen biletéw. To w sumie
bardziej rodzaj ogtoszenia.

AKT - wieksza od pojedynczej sceny cze$é przedstawienia, ktéra obejmuje okredlony odcinek czasowy lub tematyczny. To
zamkniety, spdjny fragment akcji, ktéry posiada wtasny poczagtek, rozwiniecie i zakonczenie. Gdyby na przyktad napisad sztuke
o zyciu, aktem pierwszym bytoby dziecinstwo, drugim dorosto$¢, trzecim staro$¢. Pomiedzy poszczegdlnymi aktami czesto
wystepuje przerwa.

ANTRAKT - wspomniana powyzej przerwa pomiedzy poszczegdlnymi czesciami przedstawienia, najczesciej miedzy kolejnymi
aktami. Potrzebny, by wprowadzi¢ zmiane scenerii, a przy okazji stwarza widzom okazje do spotkania i rozmowy. Potrafi
budowac niesamowite napiecie i nastrdj oczekiwania. Prawie jak Mikotaj.

ARLEKIN - adoptowana przez nas na naszego patrona kultowa postacé komedii dell'arte, czyli improwizowanych przedstawien
ludowych o wtoskich korzeniach. W komedii dell'arte wystepowat szereg statych motywdw i postaci, m.in. wtasnie Arlekin, ktéry
byt rolg stuzgcego. Jego znakiem byt spryt, zrecznoéc¢ i inteligencja. Czesto wchodzit w parade innym postaciom i wywracat
do géry nogami ustanowiony przez pandéw porzqdek. Byt szalenie kochliwy i lubit popisywac sie zrecznos$cig i umiejetnosciami
akrobatycznymi. Wylansowat niesmiertelny krzyk mody - obcisty strdj w romby, a na twarzy niczym Zorro - nosit czarng maske.
Jak moglismy mu sie oprze¢?

BRYGADZISTA SCENY - swoisty technolog i automatyk. Szef montazystéw. Musi by¢ catkiem tebski i nie panikowaé na widok
splgtanych kabli czy palgcych sie alarmowo czerwonych diodek. To on jest odpowiedzialny za magie, ktéra sie dzieje - opuszcza
zapadnie, uruchamia mosty sceniczne i sztankiety (metalowe prety, na ktérych zawieszone sqg elementy scenografii i ktére
w tajemniczy sposéb nagle sie pojawiajq lub znikajg), czyli obstuguje catg mechanike z poziomu specjalnej konsoli.

CHARAKTERYZACJA - stanowi uzupetnienie teatralnego kostiumu. To dziatanie, ktére polega na zmianie wyglgdu aktora
i nadaniu mu cech granej postaci. To makijaz i fryzury, blizny i siniaki, modelowanie twarzy i sylwetki, czyli wszystko to, co nadaje
postaciom sztuki charakterystycznego wyglgdu i pazura. Czyli wtasénie charakteru.

CHOREOGRAF - jeden z gtéwnych realizatorédw spektaklu teatralnego. W przedstawieniu odpowiedzialny jest za uktady
taneczne, ruchowe oraz przejscia i niektére gesty. Jego dziatania i pomysty wypetniajq poszczegdlne sceny, a aktorzy dzieki
niemu nie muszqg sta¢ jak $wieczki w torcie - mogg za to wykazad sie sprawnosciq i czarowadé widzéw na jeszcze jednym
poziomie.

CZARNY TEATR - szczyt iluzji teatralnej. W tym rodzaju teatru aktor animujgcy lalke/obiekt jest ubrany na czarno, ma na sobie
nawet specjalny rodzaj kaptura, ktéry zakrywa jego twarz. Wyglqda jak ninja lub czarny pszczelarz. Odpowiednie oswietlenie
skierowane tylko na lalke sprawia, ze aktor jest dla widzéw niewidoczny. Przenosimy sie wtedy do $wiata sceny totalnie, bo
wydaije sig, ze lalka zyje naprawde!

CZWARTA $CIANA - symboliczna granica, ktéra ma na celu zbudowanie ,tamy” miedzy éwiatem sceny a publicznoéci. Ta
niewidzialna, przezroczysta zastona ma sprawié, by aktorzy mogli w petni skupi¢ sie na grze, a widzowie wykreowany przez
nich $wiat majqg jedynie ,podglqdad’, troche jak przez wizjer w drzwiach. Styl gry polega wiec na ignorowaniu obecnosci widzéw
i osigganiu maksimum prawdy, wobec czego publiczno$¢ odnosi wrazenie, ze oglgda nie aktoréw w roli, tylko czyje$ prawdziwe
zycie. Dzi$ zasada czwartej $ciany jest rzadziej stosowana, duzo czesciej sie jg ,famie” i uzywa bezposrednich zwrotéw do
publicznosci, wchodzgc w réznego rodzaju kontakt.

DIDASKALIA - zapisane w tekécie dramatu lub scenariusza informacje, nieprzeznaczone do wygtoszenia przez aktoréw na
gtos. To zapis wyglgdu i cech postaci, ich dziatan, miejsca czy czasu akgji, a takze zalecanych srodkéw teatralnych. Zapisywane
zwyczajowo kursywq w nawiasie. Przyktady: (X wychodzi drzwiami, wraca oknem), (Y méwi szeptem), (Z bierze do reki latarke),
(muzyka gwattownie narasta), (X smacznie $pi i chrapie). Duzo didaskaliow powstaje w scenariuszu juz podczas prob, wéwczas
czesto pisze sie je odrecznie.

DRAMAT - jeden z trzech rodzajéw literackich, tekst przeznaczony bezposrednio do wystawienia na scenie, stanowigcy
podstawe spektaklu. Dla dramatu charakterystyczny jest podziat na sceny (kazda scena to inny, nowy temat) i akty. Caty zapis
ma natomiast forme rozmowy - dialogdéw lub monologdw. Tekst dramatu dzieli sie na gtéwny (wypowiedzi postaci) i poboczny
(didaskalia). Brak tu postaci narratora - postaci samodzielnie w swoim imieniu méwiq i dziatajg, a widz ma wrazenie, ze historia
dzieje sie tu i teraz. Dramat posiada wyraznie zarysowang akcje i przebieg. Tu musi sie dzia¢! Stowo ,dramat” pochodzi z jezyka
greckiego i oznacza wtasnie ,akcje”, ,dziatanie”.

DRAMATURG - pokrewny dramatopisarzowi, ,zarzqdzajgcy” tekstem przedstawienia teatralnego. O ile dramatopisarz
zajmuje sie napisaniem i dostarczeniem tekstu sztuki, tak dramaturg czuwa nad jego realizacjqg. Wspiera rezysera i stoi na
strazy znaczen, poprawnosci jezykowej, spdjnosci historii i psychologii postaci. Bierze udziat w prébach, dba o to, by w danych
czesciach przedstawienia byto odpowiednie napiecie, rytm, zeby zdarzenia sensownie wynikaty z siebie. Funkcje dramaturga
i dramatopisarza sklejajq sie czesto w jedng, cho¢ nie jest to regutq.

DZWONEK - charakterystyczny sygnat dzwiekowy, ktéry informuje widzéw o tym, ze przedstawienie zaraz sie zacznie. Pojawia
sie zawsze trzy razy. Pierwszy oznacza: powoli czas sie zbierad. Drugi: juz raczej w droge, dobrze bytoby zajgé miejsca. Trzeci:
jesli jeszcze nie siedzisz na widowni, to w nogi, bo co$ cie ominie, albo gorzej - za chwile nie wpuszczg Cie na widownie!
Spektakl juz za moment!

ELEKTROAKUSTYK - zarzgdzajgcy w teatrze dzwiekiem
i Swiattem. To za jego sprawq staje sie jasnos¢ lub
zapada mrok, a poziom muzyki roénie lub maleje.
To wyspecjalizowani fachowcy, odpowiedzialni za
odpowiednie czarowanie $wiattem na scenie, projekcje,
emisje nagran i odpowiednie dzwieki. W mniejszych
teatrach moze by¢ to jedna osoba, w wiekszych - caty
sztab ludzi. W Arlekinie mamy dwéch akustykdw-
dzwiekowcéw i dwoje oswietleniowcéw. Majg pod
sobg kilometry kabli, dziesigtki reflektorow, gtosnikow
i specjalistycznego sprzetu elektronicznego. Wszyscy
muszg by¢ czujni, mie¢ wyczulone zmysty i sprawnie
operowad konsolami, ktére majg tyle suwakow, ile jest
mréwek w mrowisku. Duzo.

FOYER - tu czekamy, odpoczywamy, rozmawiamy,
dzielimy sie wrazeniami. Foyer to osobna przestrzen,
ktéra znajduje sie w poblizu sceny. Zazwyczaj w trakcie
przerwy widzowie kierujg sie wtasnie tutaj. Zdarza sie,
ze foyer wykorzystuje sie takze joko miejsce wystaw czy
spotkan literackich, warsztatowych i réznego rodzaju
szalenstw.

GAFER i TRYTYTKA - czyli teatralni rycerze na biatym
koniu. Iscie magiczna, ultramocna czarna, matowa tasma
oraz plastikowy zacisk podobny do zmijki, sq niezbedne
do pracy na scenie. Stosowane do mocowania réznych
instalacji, tqgczenia kabli czy elementéw scenografii.
Jezeli czegos$ nie da sie gdzies zamocowadé, wiadomo, ze
gafer i trytytka zawsze dadzq rade. Musiaty sie znalez¢
w stowniku!
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GARDEROBA - $wiete miejsce kazdego aktora. To tutajtrwajq przygotowania do spektakly, tutaj aktorzy wypoczywajq i spedzajg
przerwy pomiedzy prébami czy przedstawieniami, a kazdy z nich ma swoje wtasne stanowisko. To osobne pomieszczenia,
podzielone zwyczajowo na te dla kobiet i dla mezczyzn. Wtasnie tutaj dzieje sie tez magia zwigzana z charakteryzacjq. Tu jest
tajemnica i moc!

GEST - jeden z podstawowych $rodkéw wyrazu aktora. Aktor ma do dyspozycji gtos, ruch, mimike twarzy i wtasnie gesty,
kojarzone gtdébwnie z uzyciem rgk. Gest moze dziataé samodzielnie i oznacza¢ co$ konkretnego lub jedynie podbija¢ czy
ilustrowa¢ kwestie moéwione. W teatrze azjatyckim ma ogromne znaczenie - reka uniesiona w lewo lub w prawo znaczy
zupetnie co innego. Kosmos!

GONG - metalowy instrument muzyczny w ksztatcie wielkiego talerza obiadowego. Gdy wszyscy siedzq juz na widowni,
przedstawienie zapowiada wtasnie uderzenie w gong (robi to inspicjent z uzyciem specjalnej patki). Ten charakterystyczny
sygnat zapowiada w dalszej kolejnosci zgaszenie $wiatet i odstoniecie kurtyny. To jeden z najlepszych dzwiekéw w teatrze!

ILUZJA TEATRALNA - rodzaj umowy miedzy sceng a widowniq, ktéra polega na uznaniu przez publiczno$¢ oglgdanej fikcji za
rzeczywistos¢. Wedtug tego zatozenia widz ma zapomnied, ze jest w teatrze, nawet gdy oglgda swiaty najbardziej fantastyczne
i maksymalnie da¢ sie ponies¢ przedstawieniu. lluzje osiggamy na rozmaite sposoby: wykorzystujqc zasade czwartej sciany,
czarnego teatru, tworzgc scenografie, ktéra przypomina znane nam scenerie, poprzez wiarygodnq gre aktorskg czy wreszcie
konstrukcje samej fabuty, ktéra ma sie nam wydaé logiczna i prawdopodobna.

IMPROWIZACJA - czyli to, co w przedstawieniu nie do konca ustalone. To moment artystycznej zabawy aktoréw, wymyslanych
napredce i spontanicznie, nieprzygotowanych wczesniej scen, stéw. W teatrze bytoby bez niej bardzo smutno. Pamietajmy,
ze kazde przedstawienie jest niepowtarzalne i inne od poprzedniego, takze wtasnie za sprawq improwizacji aktorskiej. Tutaj
aktorzy mierzg sie z tq nieprzewidywalnosciq, reagujg na impulsy ptyngce od innych aktoréw i od publicznoéci. To zatem pole
do zartu i spontanicznych reakgji, niezwykle przydatne tez podczas préb.

INSPICJENT - swoisty menedzer przebiegu spektaklu i rekwizytéw. Nieodtgczny i bardzo wazny cztonek zespotu, obecny na
prébach i na kazdym przedstawieniu. Inspicjent ma specjalne stanowisko (tzw. budka inspicjenta) w kulisach i wtasnie stamtqd
zawiaduje teatralnym wszech$wiatem. Pilnuje, aby wszystko szto zgodnie z planem, aby aktorzy na czas wchodzili i schodzili ze
sceny, aby kazdq lalke i inne elementy znajdowali bez problemu i na czas. Inspicjent czuwa tez nad scenariuszem i przywotuje
aktoréw na préby i na scene. Cho¢ podczas spektaklu go nie widzicie, to wtasnie on zna kazde przedstawienie najlepiej!

KOMPOZYTOR - tworca teatralnej muzyki i piosenek. To on uktada $ciezki dzwiekowe do scen, tworzy melodie do napisanych
przez autora sztuki piosenek, sprawia, ze ,nézka sama chodzi”. Buduje klimat grozy lub oczekiwania, radosci lub smutku.
Podbija sensy i wypetnia sceny muzycznym ttem. Bez niego w spektaklu bytoby dziwnie pusto i gtucho.

KOSTIUM - jeden z elementéw scenografii teatralnej, strdj postaci. Dzieki kostiumowi jestesmy w stanie okresli¢ niektore jej
cechy (np. wiek, status spoteczny, zawdd a nawet charakter). W kohcu zupetnie inny kostium bedzie przeznaczony dla ksiecia,
inny dla aktora, ktéry gra wtéczege i inny dla tego, ktéry gra boga Zeusa.

KULISY - dtugie, ciemne pasy materiatu po bokach sceny. Tworzg specjalne miejsce w jej wnetrzu, tzw. kieszenie sceny. Sq
rodzajem “schowka’, niewidocznym dla widzéw. To tutaj aktorzy schodzg ze sceny, kiedy konczqg w danym momencie swoje
wystgpienie. W kulisach przebierajg sie za kolejne postaci, tutaj takze trzymane sqg niektére elementy scenografii i lalki. Kulisy
zostaty pomyslane w celu utrzymania iluzji teatralnej. No, bo dlaczego czar miatby pryskaé?

KURTYNA - zastona, ktéra oddziela $wiaty sceny i widowni, jest podnoszona lub rozsuwana. Jej otwarcie stanowi znak
poczqtku i konca gry. Po zakonczeniu aktu lub spektaklu ponownie zamykana lub spuszczana. U nas koloru czerwonego, ale
bywa tez zielona, czarna i granatowa, a w niektérych teatrach w ogdle nie wystepuj! Jej otwieranie to magiczny moment.

KRYTYK TEATRALNY - znawca teatru, osoba, ktéra wygtasza swoje “za i przeciw” na temat obejrzanego przedstawienia,
najczesciej na tamach gazety lub w internecie w postaci recenzji. Krytyk formutuje w niej swoje uwagi i przemyslenia dotyczqce
fabuty, tematu sztuki, gry aktorskiej czy efektu pracy realizatoréw. W idealnym $wiecie taka analiza ma pomagad catej
ekipie w osigganiu jak najlepszych rezultatoéw artystycznych i byé maksymalnie rzeczowa i obiektywna. W dobie mediéw
spotecznosciowych wielu z nas podpisujqc sie pod komentarzami staje sie wspdtczesnymi krytykami.

MECHANIZATOR - kto$ tgczqcy w sobie cechy artysty i umiejetnosci ,ztotej rqczki’, mechanika, automatyka, stolarza,
rzezbiarza i precyzje zegarmistrza. Niezbedny w teatrze lalkowym cztonek ekipy pracowni plastycznej odpowiedzialny
za wymyslenie systeméw, w jaki zaprojektowana na papierze lalka ma sie w rzeczywistosci i zgodnie z ideq scenografa -
porusza¢. Odpowiada takze za wykonanie tych instalacji. Czasem sq to niezwykle skomplikowane konstrukcje, systemy dzwigni
wymagajgce znajomosci fizyki, a nawet anatomii ludzi i zwierzgt. W niektérych teatrach nazwany tez konstruktorem lalek.
Mechanizatorzy to rzadko juz spotykani specjalisci teatralnej sztuki.

MONTAZYSTA SCENY - cztonek ekipy technicznej teatru, odpowiedzialny podczas préb i spektakli za elementy scenografii.
To on zajmuje sie techniczng obstugg spektakli - wprowadza poszczegdlne dekoracje, podesty i instalacje. Transportuje je
Z magazynu na scene i ze sceny do magazynu. Dobry montazysta powinien by¢ A) sprawny fizycznie, B) cichutki i C) dyskretny
jak myszka. Elementy powinny bowiem pojawiaé sie w sposéb jak najmniej dla widzéw zauwazalny i nie burzy¢ iluzji teatralne;.

PEDAGOG TEATRU - opiekun, edukator i najlepszy przyjaciel widowni. Jego celem jest wspieranie mtodych odbiorcéw
i otwieranie drzwiczek umystéw na nowe $ciezki i tematy. Dostepne sq mu narzedzia pracy z dzieciakami - prowadzi z nimi
zabawy, warsztaty i rozmowy przed lub po spektaklach. Czesto pomaga tez opracowaé zagadnienia w przedstawieniu
poruszane, ktdre nie zawsze sq tatwe i lekkie. Pedagog daje mozliwos$¢ nawigzania aktywnego kontaktu z teatrem, pracuje
z grupami i tworzy dla nich programy edukacyjne. Spotkanie z nim to sama przyjemnos¢!

PLAKAT - graficzna reklama spektaklu, bedgca juz autonomiczng formg sztuki. Plakat ma zapadaé w pamiec i stanowic
swego rodzaju skrétowq zapowiedz przedstawienia - moze sie tu np. znalez¢é gtéwna postad, jej atrybut lub swiat, w ktérym
znajdziemy sie siedzqc juz na widowni. Duzy format sprawia, ze tatwo zauwazyé go w przestrzeni miejskiej, a jego celem jest
wtasnie zwrdcenie Twojej uwagil Poza grafikg znajdujq sie tu tez podstawowe informacje na temat spektakly, tj. tytut i data

premiery, nazwa teatru i nazwiska twoércéw. Wiele plakatéw to prawdziwe dzieta sztuki.
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PRAKTYKABEL - lub podest, o dziwo niemajgcy nic wspdlnego z kablem elektrycznym. To element konstrukcyjny, ktéry
umozliwia zbudowanie réznych pozioméw podtogi na scenie. Dzieki niemu mozna wytyczy¢ np. osobng przestrzen, ustawiajgc
co$ w rodzaju schodow.

PRAPREMIERA - pierwsza sceniczna prezentacja tytutu w kraju lub w historii w ogéle. Na przyktad naszg polskg prapremierq
byty ,Przygody Mikotajka" czy ,Wedrdéwka Nabu’, bo zwyczajnie zrealizowalismy te tytuty jako pierwsi w Polsce! Juhuu!

PREMIERA - pierwsza prezentacja danego spektaklu w teatrze. Poprzedza jg okres préb i powinna stanowié juz w petni
zamkniete i opracowane dzieto. Wiadomo, wpadki sie zdarzajg, w koncu premierze towarzyszg najwieksze nerwy, ale
premierowa publicznos$¢ jest zazwyczaj bardzo wyrozumiata. Podczas premiery i prapremiery obecni sq tez zazwyczaj wszyscy
tworcy przedstawienia. Tradycjq jest, ze po zakohczonym pokazie aktorzy wywotujg ich na scene i wszyscy razem $wietujg
wystawienie wspdlnego dzieta.

PROGRAM - kolejny element reklamowy i edukacyjny. Zazwyczaj utrzymany w tym samym stylu, co plakat, jednak zawiera juz
nieco wiecej informacji o przedstawieniu. Oprécz podstawowych faktdéw, znajdzie sie tutaj opis spektaklu czy preferowany
wiek odbiorcéw. Program najczesciej jest przeznaczony do sprzedazy, dlatego
powinien stanowié ciekawq pamigtke. Dlatego staramy sie, aby w kazdym z nich
znalazta sie jakas niespodzianka - krzyzéwka, rebus, zadaniownik, interaktywna
mapa czy wycinanka.

PROSCENIUM - ta cze$¢ sceny, ktéra znajduje sie najblizej widowni. To
swego rodzaju wyspa, wysunieta poza okno sceny, jedyna cze$¢ widoczna po
zastonieciu kurtyny. Proscenium to bardzo wazna i przydatna przestrzen, ktéra
stanowi czesto osobny $wiat w spektaklu. Stad aktorzy czesto zwracajg sie do
publicznosci. W Arlekinie jest catkowicie demontowalne. Mozemy je usungé
i zrobi¢ scene na réwni z widownig!

PROBA - spotkania, ktére prowadzg do powstania premiery, ale bez udziatu
widzéw. To trwajqce kilka tygodni zebrania realizatoréw spektaklu z aktorami,
a ich funkcjg jest wymyslenie poszczegdlnych scen i nadanie spektaklowi
odpowiedniego ksztattu a potem ich szlifowanie. Z reguty, zanim widz obejrzy
spektakl odbywa sie okoto 60 préb. Kazda z nich trwa 4 godziny i odbywajg
sie dwa razy dziennie. Préby to najbardziej twoérczy element procesu, ktéry
przypomina troche rzezbienie w glinie. To czas na poszukiwania i improwizacje.
Zanim zaczniemy jednak kombinowaé na scenie z uzyciem lalek i rekwizytow,
A muszqg odby¢ sie proby czytane (tzw. proby stolikowe). Twércy opracowujg wtedy
tekst sztuki i wspdlnie go interpretujq, nadajgc mu znaczenia. Szczegdlnym
rodzajem préb sq préby generalne, zazwyczaj dwie lub trzy przed samg
premierg. To moment na ostatnie szlify, ale czasem decydujemy sie specjalnie
By zaprosi¢ widzow na widownieg, aby jeszcze przed premierq pozna¢ ich zdanie. To

R . niezwykta szansa, by zobaczyé teatr w procesie!

PRZEDSTAWIENIE - inaczej spektakl lub sztuka, czyli efekt pracy zespotu
realizatoréw i zespotu aktorskiego. Sednem spektaklu jest prezentacja projektu

\ w obecnosci publicznosci - tylko wtedy moze by¢ mowa o teatrze! Bez widza
‘ teatr nie istnieje, bo zwyczajnie (jak pitka bez podtogi) nie ma sie od czego odbié.

3 'I Jest wiec wspdlnym doswiadczeniem aktoréw i odbiorcdw - tu i teraz, w jednym
% . B czasie i w jednej przestrzeni. Przedstawienie polega na ukazaniu publicznosci

pewnej historii przy uzyciu szczegdlnych, wtasciwych jezykowi teatru srodkéw
wizualnych i dzwiekowych, czyli muzyki, $wiatta, form plastycznych, stowa
i ruchu. Jak juz moéwiliSmy przy okazji improwizacji, kazdy spektakl rézni sie
4% £l od poprzedniego, zupetnie inaczej niz w kinie. | to jest w teatrze najbardziej
! 'Y ! fascynujgce!

RECENZJA - czyli to, co wychodzi spod pidra krytyka teatralnego. To rodzaj
wypowiedzi znawcy teatru na temat tego, co w teatrze zobaczyt i czego
doswiadczyt. Formutuje on tu wszystkie za i przeciw, tworzqc co$ na ksztatt

szkolnej oceny. Recenzja powinna zawieraé streszczenie fabuty i sposdb prowadzenia historii, analizowaé uzyte $rodki
teatralne, gre aktoréw, a nawet reakcje publicznosci. Ma zacheci¢ widzéw do obejrzenia przedstawienia lub odradzi¢ jego
oglgdanie. Recenzje sq publikowane w klasycznej prasie lub na portalach internetowych.

REKWIZYT - czyli kazdy przedmiot, ktérego aktorzy uzywajg specjalnie podczas spektaklu. Telefon, szczoteczka do zebow,
nadmuchany balon, kapelusz czy szklanka. Rekwizyty takze sqg elementem scenografii.

REPERTUAR - planowany na kilka miesiecy do przodu ,teatralny rozktad jazdy” Dzieki ustawieniu spektakli z wyprzedzeniem,
widzowie majqg czas, by zaplanowa¢ wizyte w teatrze i kupi¢ bilet. Ustalaniem repertuaru zajmuje sie dziat organizacji widowni
razem z dyrektorem teatru.

REZYSER - ojciec spektaklu. To on nadaje przedstawieniu wiaséciwy ksztatt, jest odpowiedzialny za jako$¢ i ostateczny
efekt. Czesto samodzielnie wybiera temat czy tekst, na ktérym chce pracowaé. Zaprasza do wspdtpracy ekipe realizatordw,
tj. dramaturga/dramatopisarza, kompozytora, scenografa i choreografa (choé zdarza sie, ze spektakl powstaje tez bez
jego udziatu). Tworcy wspdlnie wymyslajg kierunki, ale to do rezysera nalezg ostateczne decyzje i ztgczenie wszystkiego
w spéjng catosé. Rezyser wybiera réwniez obsade, prowadzi aktoréw oraz wymysla im zadania. Troche jak kucharz, ktéry musi
odpowiednio ztqczy¢ sktadniki, zeby byto po prostu smacznie.

ROLA - czyli napisane przez autora tekstu kwestie przeznaczone dla aktoréw. Kazdej roli sq przypisane inne zadania
i cechy. Na przyktad rola matki czy ojca bedzie catkowicie odmienna od roli
ztodzieja czy psa. Aktor wypowiada kwestie napisane specjalnie pod dang
role, a nastepnie razem z rezyserem wypetnia je intencjami. Interpretuje
i dookresla jej charakter, sprawiajgc w ten sposdb, ze napisana na papierze
rola staje sie zywq postaciq. | na tym wtasnie polega dobre aktorstwo!

SCENARIUSZ - tekst szerszy od dramatu, bo zawiera zaréwno tekst sztuki,
jak i wszystkie informacje poboczne, gtéownie w formie rozbudowanych
didaskaliéw. Znajdq sie tu szczegdtowe opisy miejsc, ustawienia aktorow
i $wiatta na scenie, momenty zmiany muzyki czy scenografii, opis dziatan
improwizacyjnych czy dotyczgcych sposobu gry aktorskiej. To tak naprawde
techniczny zapis spektaklu - tego, co sie dzieje, krok po kroku, i co dotyczy nie
tylko aktoréw, ale takze pracownikéw obstugi sceny, tj. inspicjenta, akustyka,
os$wietleniowca czy montazystow.

SCENOGRAF - twoérca scenografii. Osoba w  zespole realizatordw,
odpowiedzialna za to, jak wyglgda $wiat sceny - czy bedzie to kraina
lodu czy tropiki, krzyk koloréw czy tez stonowana czerh i biel, maski, lalki
czy kostiumy. Scenograf robi projekty S$wiata, ktéry wymyslit wspdlnie
Z rezyserem, a nastepnie oddaje mu je do wglgdu. W kolejnym etapie te
projekty i marzenia realizuje pracownia plastyczna.

SCENOGRAFIA - oprawa plastyczna spektaklu. Wszystkie dekoracje,
kostiumy, rekwizyty, lalki, maski, podesty, tta. Jej uzupetnieniem moze by¢
charakteryzacja, projekcje multimedialne a nawet $wiatto.

STRAPONTEN - sktadane, zapasowe siedzenie dla widzéw. Uzywa sie
go, gdy odwiedza nas tylu widzéw, ze brakuje normalnych miejsc. Rézni sie
jednak tym, ze nie ma oparcia i jest przymocowane na state z boku fotela, ale
tylko od zewnetrznych stron rzedéw. W danym rzedzie mogq sie wiec znalezé
dwa straponteny. Bardzo to praktyczne.

ZASTAWKA - element dekoracji scenicznej. Drewniana rama z naciggnietym
czarnym ptétnem, tworzqca co$ w rodzaju $cianki. Uzywana do nadania
scenie innego ksztattu lub zakrycia (zastawienia) elementéw, ktére nie
powinny by¢ widoczne dla publicznosci.
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Koncepcja stownika i opracowanie merytoryczne Ewa Kwiecinska-Kotwasinska
Autorki Ewa Kwiecinska-Kotwasinska, Justyna Rogowska, Magda Zarnecka
Redakcja, adjustacja, korekta Ewa Kwiecinska-Kotwasinska

Projekt i sktad Hohoszki (Areta Puchalska)

Sesja fotograficzna z lalkami HAWA (Aneta Wawrzota/Grzegorz Habryn)
Fotografie wnetrz - HAWA (Aneta Wawrzota/Grzegorz Habryn)

i Archiwum Teatru Lalek Arlekin w todzi

W sesji z lalkami udziat wzieli aktorzy Teatru Lalek Arlekin
Aleksandra Btazejczyk, Agata Butwitowska, Emilia Dryja,
Adrianna Maliszewska, Joanna Nygard, Katarzyna Stanisz,
Wojciech Kondzielnik, Maciej Piotrowski, Wojciech Schabowski,
Wojciech Stagenalski, Michat Szostak, Kamil Witaszak.

\ Naktad: 500 sztuk.
Plik ksigzki w postaci e-booka do pobrania
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